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Kultur|[Jugendherbergen in Bayern
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ABENTEUER KULTUR, VOLLES PROGRAMM

Frische Farbe fiir die kleinen grauen Zellen: Unsere Erlebnis-Programme erwecken ferne
Zeiten zu spannendem Leben. Dabei bekommen die Schiilerinnen und Schiiler Kultur nicht
vorgesetzt, sondern werden selbst aktiv und kreativ. Viel Spal} inklusive.

Die Programme sind auf die unterschiedlichen Altersgruppen abgestimmt. Zur besseren
Orientierung haben wir auf den Programmseiten verschiedenfarbige, runde Buttons platziert:
Auf einen Blick finden Sie hier die empfohlene Altersstufe sowie die besondere Eignung der
Programminhalte fiir die jeweilige Schulart und Jahrgangsstufe in Anlehnung an die Lehr-
plane. Bei der Entwicklung arbeiten wir eng mit padagogisch geschulten Partnern zusammen,
die hier zu Hause sind. Die ihre Stadt kennen. Und lieben.

Alles ist vorbereitet. Entscheiden Sie sich zwischen Programm-Bausteinen oder Tagesprogram-
men. Oder Sie machen es sich bequem: Vertrauen Sie unserer Erfahrung und buchen Sie einfach
ein Mehrtagesprogramm. Sie haben die Wahl. Sie haben die Sicherheit der Jugendherbergen. Sie
haben es gut.

WILLKOMMEN AM LERNORT JUGENDHERBERGE

Setzen Sie sich neue Klassenziele: Auf der mehrtdgigen Klassenfahrt in eine Jugendherberge
erleben Kinder und Jugendliche Werte, die sich nicht in Geld ausdriicken lassen, aber das
Leben auf Dauer bereichern: Selbstbewusstsein, Toleranz und Gemeinschaftssinn. Mit der
Personlichkeit und dem gegenseitigen Respekt wachst die Klasse enger zusammen. Kein
Wunder, dass in dieser anregenden Atmosphdre auch Lehrplaninhalte zum unvergesslichen
Erlebnis werden.

4 DA STAUNSTE!

FUR DIE VIELFALT
Unsere Programme sind so bunt wie die Jugendherbergen. Und vielfdltig wie unsere Gaste.
Deshalb wurde vor mehr als zwanzig Jahren das Profil ,Kultur|Jugendherbergen” erfunden.
Erstmalig in Regensburg. Von dort aus haben sich an vielen Orten Deutschlands Jugendherbergen
fiir diesen Schwerpunkt entschieden und sind auf kulturelle Bildung sowie neue Lern- und
Erlebnisformen spezialisiert.

KULTUR|JUGENDHERBERGEN

Um mit dem Pradikat ,Kultur|Jugendherberge” ausgezeichnet zu werden, muss ein ganzer
Katalog an Qualitdtskriterien erfiillt werden, der alle drei Jahre erneut iiberpriift und zerti-
fiziert wird. Dazu gehoren ein besonderes Raumangebot, eine entsprechende Ausstattung, ziel-
gruppenspezifische Programme sowie eine qualifizierte pddagogische Betreuung und Beratung.

Kultur|Jugendherberge

ANDERE PERSPEKTIVEN — NEUE LERNCHANCEN

Die inhaltlichen Profile des Deutschen Jugendherbergswerkes wurden entwickelt, um in
den Jugendherbergen Erlebnisse und Lernen auf besondere Weise zu verbinden. Ob
Umwelt|Jugendherbergen, Sport|Jugendherbergen, Fit Drauf|Jugendherbergen oder
Kultur|Jugendherbergen - iiberall stehen Gemeinschaftserlebnisse, Aktionen und neue
Erfahrungen im Mittelpunkt. Fiir andere Perspektiven, neue Lernchancen und eine nach-
haltige Zukunft.
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KULTUR|TOUR
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Der Lehrer-Tipp 1 ————

KULTUR|TOURJ__

Kultur|Tour
Niirnberg, Regensburg, Passau im Sparpaket

Die exklusive Mix-Tour aus Entdecken und Sparen: Erleben Sie alle drei Kultur-Stadte im
7-Tage-Sparpaket. Ohne Schiiler. Ohne Stress. Oder mit Ihrer Familie.

Sie haben alle Freiheiten: Sie kdnnen die Stadte in beliebiger Reihenfolge besuchen.
Am Stiick. Oder wann immer Sie Zeit haben einzeln innerhalb eines Kalenderjahres.

Leistungen

¢ 6 Ubernachtungen mit Halbpension im Familienzimmer

e Handtiicher in jeder Jugendherberge

e Stadtrallye in allen 3 Kultur-Stadten inklusive

e Niirnberg: Eintritt in die Kaiserburg oder in das Stadtmuseum Fembohaus

e Regensburg: freie Auswahl aus 4 Kultureinrichtungen inklusive

® Passau: Auswahl Burgmuseum oder Romermuseum

e In der 1. Stadt erhalten Sie das Kartenspiel ,Host.tett” und eine Kultur|Tasche

Fiir detaillierte Infos wenden Sie sich bitte an eine der drei genannten Jugendherbergen oder
unser Service & Booking Center in Miinchen: Tel. 089 922098-555

Niirnberg

In den 500 Jahre alten

Kaiserstallungen schlafen

Regensburg
Die UNESCO-Welterbestadt
Regensburg entdecken

Uber der Drei-Fliisse-Stadt
in der Burg residieren
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NURNBERG

Staunen zwischen Burg und Bytes

Alte Pracht und junge Herrlichkeit: Bayerns modernste Jugendherberge
stammt aus dem Jahre 1495. Nirgendwo in Europa residieren Sie so stilvoll
in einer Burg-Jugendherberge wie in der komplett renovierten Kaiserstallung.
Die alten Gewdlbe sind Projektionsfliche der wechselvollen Geschichte Niirn-
bergs, die mit interaktiver Multimediatechnik lebendig wird. Eine einmalige
Maglichkeit, aus der Vergangenheit fiir die Zukunft zu lernen.

DIE LAGE IST AUSGEZEICHNET

Verwinkelte Fachwerkgassen fiihren Sie innerhalb weniger Minuten ins
Mittelalter und mitten ins pulsierende Leben. Kaum zu glauben, dass die
Albrecht-Diirer-Stadt noch iiberall so malerisch aussehen kdnnte, wenn
Hitler nicht gewesen ware!

SCHONER WOHNEN

Eine Trutzburg gegen den Alltag: Hinter den Burgmauern erwarten Sie 93
komfortable Zimmer mit modernem Design. Die 2- bis 6-Bett-Zimmer
verfiigen alle {iber Dusche und WC. Vom Turmzimmer mit Balkon genief3t
man die Aussicht {iber die Stadt.

Auch unsere Kiiche kann sich sehen lassen: Nach aufregenden Erlebnissen
des Tages bieten die Buffets Schmackhaftes von kernig bis vitaminreich.
Sie sind Vegetarier oder haben religionsspezifische Wiinsche? Sprechen Sie
uns rechtzeitig an.

In Lounge und Bistro trifft sich die Welt und tauscht lebhaft die Erlebnisse
des Tages aus.

DAS MUSSEN SIE ERLEBEN

® Neben dem Germanischen Nationalmuseum, dem Albrecht-Diirer-Haus und
dem Dokumentationszentrum Reichsparteitagsgeldnde erwarten Sie iiber
30 Museen.

® Lego, Barbie & Co.: Das weltberiihmte Spielzeugmuseum ist ein Paradies
fiir Kinder.

e Die ,Historische Meile” fiihrt zu den bedeutendsten historischen Bau-
werken in der Altstadt. Jugendgemalie Stadtfiihrungen bieten die Vereine
.Geschichte Fiir Alle e.V.” und ,Die Stadtfiihrer e.V.” an.

® Die ,Stralle der Menschenrechte” ist eine Anklage gegen die Verbrechen
der Nationalsozialisten und eine Mahnung fiir Toleranz und Freiheit.

® Im Turm der Sinne erleben wir, wie leicht sich unsere Wahrnehmung tédu-
schen lasst.

NURNBERG

v/ Die Burg thront zentral iiber der nahen Altstadt

v/ Die Jugendherberge verbindet Mittelalter mit modernem Design
und Komfort

Der Medienraum gibt neue Einsichten in die Vergangenheit
Fiinf Gehminuten bis zum weltberiihmten Christkindlesmarkt
Erinnerungsstatten an den Nationalsozialismus

RSN

Jugendherberge Niirnberg

Burg 2 ® 90403 Niirnberg

Tel. 0911 230936-0 (Zentrale)

Tel. 0911 230936-12 (Reservierung)
Fax 0911 230936-28
nuernberg@jugendherberge.de
www.nuernberg.jugendherberge.de

GESCHICHTE MAL GANZ ANDERS

INTERAKTIVER LERNORT FUR GESCHICHTE UND KULTUR

Staunen, Lachen, Entsetzen, Trauer, Wut. Wenn sich Originalschauplat-
ze mit modernster Multimediatechnik, historische Filmdokumente mit
Fantasie und Kreativitit verbinden, entstehen Bildungsprojekte von
ungeahnter Intensitat.

2013 wurde die Jugendherberge Niirnberg zu einem interaktiven Lernort
umgebaut. Das Ziel: mit innovativer Technik Lust auf Geschichte zu ma-
chen. Fakten werden auf {iberraschende Weise neu prasentiert, Informa-
tionen iiber Visualisierung nachfiihlbar. Soziales Lernen, Werteerziehung
und Medienbildung werden zum spannenden Erlebnis. Kinder und Jugend-
liche setzen sich aktiv mit der Geschichte auseinander und lernen so aus
der Vergangenheit fiir die Zukunft.

Mittendrin statt nur dabei - wir nehmen es wortlich. Bei der Filmpro-
jektion von drei Seiten sind wir im Zentrum des Geschehens. Die Filme
kombinieren historische Aufnahmen mit Sequenzen, die Niirnberger Schii-
lerinnen und Schiiler in Szene gesetzt haben.

Die exklusiv entwickelten Filmmodule dauern jeweils 6 bis 7 Minuten und
konnen in Kombination mit einer pddagogisch qualifizierten Programm-
betreuung gebucht werden.

.Niirnberg-Stadtdes Friedens und der Menschenrechte” thematisiert den
Aufstieg der Nationalsozialisten und zeigt u.a., wie die perfekt inszenierten
Reichsparteitage die Menschen verfiihrten. Ein idealer Einstieg, um das Gese-
hene auch an den Originalschaupldtzen auf uns wirken zu lassen und Schliisse
fiir die Gegenwart zu ziehen.

Vier Filmmodule zum Themenfeld Zeitgeschichte, Nationalsozialismus und
Menschenrechte:

Die Reichsparteitage - Instrumente der Masseninszenierung

Die Rassengesetze - Grundlage fiir Diskriminierung und Verfolgung

Die Niirnberger Prozesse - Aufarbeitung der Verbrechen

Stadt des Friedens und der Menschenrechte - Lernen aus der Geschichte

N oW o

Diese vier Filmmodule konnen auch in einer englischsprachigen Version
genutzt werden.

Nicht nur im Lutherjahr 2017 ist das Projekt ,Niirnberg - Stadt der
Reformation” hochaktuell. Denn Glauben braucht Wissen. Nicht erst heute
ist Religion Ausloser von Konflikten. Das war in Niirnberg nicht anders, als
die Reichsstadt 1525 die Reformation einfiihrte. Inspiriert durch Multi-
mediaprojektionen erkunden wir Orte der Reformation und lernen das Leben
im 16. Jahrhundert kennen.

Drei Filmmodule zum Themenfeld Mittelalter und Reformation:

1. Stadt der Reformation: Handwerk, Macht und Religion
2. Stadt der Reformation: Schatzsuche - dem Glauben auf der Spur
3. Stadt der Reformation: Medien und Macht

Informations-Vorsprung durch Technik

Sechs Projektionswande, 24 Laptops, Audiogerate, Digitalkameras: Der
Medienraum bietet Top-Technik fiir eine aktive Auseinandersetzung mit der
Vergangenheit. Dariiber hinaus sind sechs weitere Tagungsraume ebenfalls
mit moderner Technik ausgestattet. Gratis WLAN in allen offentlichen
Bereichen verbindet uns mit der ganzen Welt.
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HANDWERKER, KAUFLEUTE, GAUNER

Niirnberg zur Zeit der Reformation

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018

22 Personen 105,- € p.P.

. 3 TAGE
Termine ALTERSSTUFE
ganzjahrig AB 5. KL

Bes. geeignet
MS6+8, RS7,GY8

Leistungen

v 2 Ubernachtungen mit Vollpension (Lunchpaket)
v/ 2 Std. Stadtfiihrung ,Stinkende Haut’ und reiche Leut™

v/ 2 Std. begleitete Multimediaprojektion mit Recherche

v/ (a. 30 Min. Kaiserburg mit Sinwellturm und Tiefer Brunnen
v/ 45 Min. Besuch der mittelalterlichen Lochgefdngnisse

v (a. 2 Std. Mittelalter-Quiz rund um die Jugendherberge

Handwerker und Erfinder, Politik und Alltag, grofSe Handelsfamilien und klei-
ne Gauner. Kaum eine Epoche ist so faszinierend, doch die wenigsten wissen
wirklich etwas iiber jene ferne Zeit. Jetzt bringen wir an Ort und Stelle Licht
in die Vergangenheit.

1. Tag: Gute Zeiten, schlechte Zeiten

In der Handelsmetropole Niirnberg trafen sich die Wirtschaftshosse des
Mittelalters und entwickelten ihre ersten Exportschlager. Doch wie lebten
die kleinen Leute? Wo riimpften die Menschen die Nase und wo hielten sie
sich diese am besten ganz fest zu? Auf unserem Stadtrundgang gehen wir
spielerisch auf Spurensuche.

2. Tag: Filmmodul ab: ,Handwerk, Macht und Religion”

Um 1500 ist Niirnberg ein Zentrum von Wissen und Macht. Doch es gart
und brodelt. Ausgerechnet die Reichsstadt des katholischen Kaisers fiihrt
bereits 1525 die Reformation ein. Das Filmmodul ist fiir uns AnstoR,
Religion, Glauben und Toleranz auf den Priifstand zu stellen.

Das Merkzeug fiir Durchblicker: Prasentationen vor Ort

Auf geht’s, Ihr Bilderfahnder und Faktenjdger: Bei unseren Recherchen
tasten wir uns zuriick in die Lutherzeit. An historischen Orten prasen-
tieren wir ein neues Bild von der Vergangenheit. So spannend haben wir
Geschichte und Religion noch nie erlebt.

Die Burg: Aufstieg und Tiefgang

Was fiir ein Ausblick! Vom Sinwellturm schauen wir nicht nur in die
Ferne, sondern auch zuriick in die Vergangenheit: Fotografien zeigen die
Zerstorung von Burg und Stadt im Zweiten Weltkrieg. Ganz weit unten
zu unseren FiiRen liegt der Tiefe Brunnen, der tiber 50 m tief in den Fels
getrieben wurde. Ohne Presslufthammer!

3. Tag: Gansehaut pur: Ab ins Loch!

Kalt, feucht und gruselig sind die mittelalterlichen Lochgefdngnisse. In
der Folterkammer kommt es noch schlimmer! Doch so war das Verstandnis
von Recht und Ordnung im Mittelalter.

Das ganze Mittelalter ist ein Quiz

950 Jahre in drei Tagen. Wer von uns hat am besten aufgepasst? Wer [6st die
Ratsel rund um die Burg? In einem Quiz stehen Wissen und detektivisches
Gespiir auf dem Priifstand.

NURNBERG INTERAKTIV

Zeitgeschichte und Menschenrechte

5 TAGE

ALTERSSTUFE

AB8. K.
Bes. geeignet

Min. Teilnehmerzahl
22 Personen

Preis 2017/2018
195,- € p.P.

Termine
ganzjahrig

Leistungen
v 4 Ubernachtungen mit Vollpension (Lunchpaket)
v/ 2 Std. Stadtfiihrung durch Niirnberg
v/ Begleitete Multimediaprojektion mit Recherche und Diskussion
(1-3 Std. je nach Variante)
v/ 2 Std. gefiihrter Rundgang iiber das ehemalige Reichsparteitagsgeldande
v Ca. 3 Std. betreuter Medienworkshop ,Akustische Postkarte”

Leni Riefenstahls beriihmt-beriichtigter Reichsparteitagsfilm demonstriert
noch heute die Macht der Bilder. Keine Frage: Die Nazis waren Virtuosen auf
der Klaviatur der emotionalen Verfiihrung und Niirnberg war ihre Biihne. Wir
gehen der Propaganda auf den Grund, schauen hinter die iiberdimensiona-
len Kulissen.

NURNBERG

1. Tag: Vom Mittelalter bis zu den Menschenrechten

Reichsstadt, Stadt der Reichsparteitage, Stadt des Friedens und der
Menschenrechte: Auf unserer Zeitreise durch Niirnbergs wechselvolle
Geschichte blicken wir hinter Fassaden, betrachten Hintergriinde und
Hintergriindiges, bringen Licht in die dunkle Vergangenheit.

Ein Augenoffner fiir die Zukunft.

2. Tag: Film ab: Wie vergangen ist die Vergangenheit?

Vom Nationalsozialismus zur Stadt der Menschenrechte: Wie viel Vergangen-
heit steckt in der Gegenwart? Was bedeutet sie fiir die Zukunft? Was bedeu-
tet sie fiir uns? Vier eigens fiir die Jugendherberge produzierte Kurzfilme
bieten den perfekten Einstieg. Zeit zum Nach-, Vor- und Querdenken.
Kulissen des GroRenwahnsinns

Im Gleichschritt ins Verderben. Auf dem Reichsparteitagsgelande insze-
nierten die Nazis ihre Propagandashows. Heute wirkt die iiberdimensionale
Kulissenarchitektur wie das steingewordene Symbol absoluten GroRen-
wahnsinns. Doch die Nazis trafen den Nerv ihrer Zeit. Wie sollen wir mit
diesem Erbe umgehen? Was bedeutet es fiir die Stadt Niirnberg heute?

3. Tag: Es gibt so viel zu entdecken
Heute sind wir unser eigener Regisseur und tun einfach was wir wollen.

4. Tag: Lass mal wieder was von dir héren

Was ist das Besondere an einem Ort oder einem Gegenstand? Sag es uns.
Kurz. Knapp. Treffend. Uberzeugend. Du hast eine Minute Zeit! Die Antwort
auf diese Herausforderung erarbeiten wir in unserem Medienworkshop
,Akustische Postkarte®.

5. Tag: Aufbruch zu neuen Taten
Nach dem Friihstiick miissen wir Abschied nehmen.

NURNBERG VOR DER KAMERA

Friedens und der Menschenrechte”

Min. Teilnehmerzahl
22 Personen

Preis 2017/2018
197,- € p.P.

Termine
ganzjahrig

Leistungen

v 4 Ubernachtungen mit Vollpension (Lunchpaket)

v Begleitete Multimediaprojektion mit Recherche und Diskussion
(1-3 Std. je nach Variante)

v/ 4 Std. interaktiver Rundgang durch die Niirnberger Altstadt

v/ 2 Tage betreuter Fotografie-Workshop

Klick! Klick! Klick! Téglich durchstreifen tausende Touristen Niirnberg, den
Finger schussbereit am Ausldser. Anschliefend fahren tausende Touristen
mit mehr oder weniger guten, aber nahezu identischen Bildern nach Hause.
Wir suchen stattdessen nach neuen Perspektiven. Das besondere Motiv:
mebhr Tiefenschdrfe bei Vergangenheit und Gegenwart. So machen wir uns
ein ganz eigenes Bild von Toleranz, Emotionen und Verantwortung.

Fotografische Entdeckungsreise in der ,Stadt des

5 TAGE

ALTERSSTUFE

AB 8. KL
Bes. geeignet
MS8+9, RS9,GY9

1. Tag: Film ab: ,Niirnberg - Stadt des Friedens und der
Menschenrechte”

Augen 6ffnen, die Welt klarer sehen und Zusammenhdnge erkennen: Wie
gegenwartig ist die Vergangenheit? Was bedeutet sie fiir die Zukunft? Die
vier eigens fiir die Jugendherberge produzierten Kurzfilme eréffnen uns
neue Sichtweisen fiir die ndchsten Tage.

2. Tag: ,Spurensuche - Auf den Spuren des Nationalsozialismus

in Niirnberg”

Propaganda, Krieg, Verfolgung, Vernichtung des jiidischen Lebens. Das
Dritte Reich veranderte Niirnberg. Auch die Bombenangriffe zerstorten
nicht nur Menschenleben, sie rissen Liicken in das Stadtbild und das
kollektive Gedachtnis der Franken-Metropole. Diesem Verlust setzten die
Niirnberger neue Formen der Aufarbeitung entgegen. Auf unserer
Fotoexpedition tauchen wir ab in das Niirnberg der 1930er Jahre.
~Imagine Niirnberg” (Teil 1)

Motiv, Bildausschnitt, Perspektive, Scharfentiefe und das Gespiir fiir den
perfekten Augenblick: Die Stadt hat viele Gesichter. Wir holen sie vor die
Kamera und erproben dabei ganz neue Sichtweisen. Klick fiir Klick entwi-
ckeln wir uns vom ,Fotoknipser” zum Fotogestalter.

3. Tag: Wir sind unser eigener Programmchef
Shoppen? Oder Niirnbergs Sehens- und Erlebenswiirdigkeiten auf eigene
Faust entdecken? Wir machen unser eigenes Programm.

4. Tag: ,Imagine Niirnberg” (Teil 2)

StraBenkunst, Jugendkultur, Umwelt und Symbolik des Alltags: Unsere
Fotoexpedition zeigt, wie bunt und vielfaltig Niirnberg ist. Alternativ dazu
konnten wir auch auf ,fotografische Spurensuche” am Reichsparteitagsgeldnde
gehen. Es gibt so viel zu entdecken, staunen wir los!

5. Tag: Sendeschluss
Mit zahllosen Bildern und Eindriicken im Gepéack geht es nach dem Friih-
stiick nach Hause.

MITTELALTER ERLEBEN

Kaiserburg und Mittelalterschatz

3 TAGE

ALTERSSTUEE
3.-7.x.

Bes. geeignet

Min. Teilnehmerzahl
22 Personen

Preis 2017/2018
105,- € p.P.

Termine
ganzjéhrig

Leistungen

v 2 Ubernachtungen mit Vollpension (Lunchpaket)

v/ 2 Std. Fiihrung durch die Niirnberger Altstadt

v 1,5 Std. Museumsbesuch zum Thema Mittelalter, inkl. Eintritt und
Fiihrung

v/ 2 Std. betreuter Workshop , Mittelalterliche Spiele”

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

Fantastische Aussichten fiir Zeitreisende. Wir geniefSen das Burgflair mit
meterdicken Mauern und Tiirmen inklusive freiem Blick bis tief hinein ins
Mittelalter: Die Kaiserstadt war Krone des europdischen Handels und der
genialen Tiiftler.

1. Tag: Verfiihrung ins Mittelalter

Unser Zeitreisefiihrer wartet schon. Nur wenige Schritte, schon stolpern wir
durch verwinkelte Gasschen und tiber Kopfsteinpflaster direkt hinein in eine
sagenhafte Epoche. Was passierte hinter den schmucken Fassaden? Wer zog
die Strippen? Das ,finstere” Mittelalter ist bunter als ein Tuschekasten!

2. Tag: Niirnbergs Schatzkammer: das Stadtmuseum Fembohaus

Gold, Silber und die kostbaren Ideen genialer Erfinder: In Niirnbergs einzi-
gem erhaltenen Kaufmannshaus der Spatrenaissance suchen wir bei Spielen,
Ratseln und Pantomime nach Schatzen aus 950 Jahren Stadtgeschichte. Ein
unbezahlbares Erlebnis!

3. Tag: Kinder, wie das Leben friiher spielte!

Kinder wollen spielen. Das war schon immer so. Doch statt eines Game-
boys waren es Kleinigkeiten, die den Kindern groRen Spal} bereiteten. Ob
Kubb oder ,Niisse schieRen”, Gliickshaus oder Rundmiihle - die oberste
Spielregel lautet auch bei diesem Workshop: Habt SpaR! Zu guter Letzt
stellen wir unsere eigenen Spiele her.

11
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NURNBERG [ |

Staunen zwischen Burg und Bytes

ALTERSSTUFE

AB8. .

Bes. geeignet

Min. Teilnehmerzahl
22 Personen

Preis 2017/2018
12,- € p.P.

Termine
ganzjahrig

Leistungen
v/ Begleitete Multimedia-Projektion mit Recherche und Diskussion
(1-3 Std. je nach Variante)
v/ 2 Std. gefiihrter Rundgang iiber das ehemalige Reichsparteitagsgeldnde
v/ 2 Std. moderiertes interaktives Bildungsangebot im Dokumentations-
zentrum

NURNBERG

Bis heute bestimmen die baulichen Reste des Reichsparteitagsgeldndes
Teile des Niirberger Stadtbildes. Einziger Zweck der iiberdimensionalen
Polit-Kultstdtten war die propagandistische Selbstdarstellung des Regimes.
Auf dem Zeppelinfeld lief Hitlers Propaganda-Maschine auf Hochtouren,
begeisterte das Volk und fiihrte es im Gleichschritt in den Abgrund.

Filme gegen das Vergessen

Vier eigens fiir die Jugendherberge produzierte Kurzfilme zu den Themen
,Nationalsozialismus” und ,Menschenrechte” regen zum Nachdenken und
selbst Recherchieren an.

Biihne des GroRenwahns

Niirnberg, Zeppelintribiine: Hitler inszeniert sich auf dem Reichspartei-
tagsgelande. Die liberdimensionierte Architektur zeugt nicht nur von
GroRenwahn, als Propaganda-Mittel ist sie ein Machtwerkzeug. Wie wirken
die Reste dieser Monumente heute auf uns? Soll man sie erhalten oder
verfallen lassen?

Propaganda wirkt

In der unvollendet gebliebenen, fiir 50.000 Menschen ausgelegten
Nazi-Kongresshalle befindet sich das Dokumentationszentrum Reichspartei-
tagsgeldnde. Woher kam die Begeisterung fiir Hitler? Wie inszenierte die
NS-Propaganda ihre Reichstage? Weshalb jubelte die Jugend besonders
laut?

ALTERSSTUFE
AB8. Kl
Bes. geeignet
RS8,GY8

Min. Teilnehmerzahl
22 Personen

Preis 2017/2018
7,-€p.P.

Termine
ganzjahrig

Goring, Hef3, Streicher, Speer: Vor 70 Jahren standen in Niimberg 24 Haupt-
kriegsverbrecher vor Gericht. Zum ersten Mal erfuhren Gewaltherrscher am eige-
nen Leibe, dass auch sie zur Verantwortung gezogen werden kénnen. Damit war
Niirberg der erste Schritt zum Internationalen Strafgerichtshof in Den Haag.

Recht statt Rache

Siegerjustiz? Die Angeklagten selbst hatten in den Jahren zuvor zahlrei-
che Gegner ohne Verfahren ermordet. Trotz der erschiitternden Fotos und
Filmaufnahmen von den Nazi-Verbrechen zeigten die meisten keine Spur
von Unrechtshewusstsein. Die Richter fillten Todesurteile, Haftstrafen,
aber auch Freispriiche.

Am Originalschauplatz in der Barenschanzstralle diskutieren wir {iber
Verfahren, Urteile und Folgen der Niirnberger Prozesse.

ALTERSSTUFE

4.-9. K.
Bes. geeignet
RS8,GY8

Min. Teilnehmerzahl
22 Personen

Preis 2017/2018
12,- € p.P.

Termine
ganzjahrig

Leistungen

v/ 30 Min. Filmmodul ,Handwerk, Macht und Religion” und interaktive
Rechercheauftrdge in der Altstadt

v/ 3 Std. begleitete Prasentation an den Originalschauplatzen in der Altstadt

v/ 1 Std. Fiihrung in den unterirdischen Verteidigungsanlagen

Mdchtig. Prdchtig. Um 1500 war Niirnberg eine der reichsten Metropolen
Europas. Doch mit der Reformation entstand ein tiefer Graben zwischen der
Stadt und dem katholischen Kaiser. Die Mauern wurden massiv verstdrkt,
Niirbergs Feinde erwartete eine der modernsten Befestigungsanlagen.

Handwerk, Macht und Religion

1525. Luthers Lehre sorgt fiir reichlich Wirbel in Europas Wirtschafts-
metropole. Das Filmmodul zeigt, dass nicht allein der neue Glaube die
Gemiiter erhitzt, wie immer ist auch der schnéde Mammon im Spiel.

Spiirnasen in der Altstadt

Noch immer finden wir in der Altstadt Spuren der Reformations-Wirren. Als
Geschichts-Fahrtensucher heften wir uns an die Fersen von Handwerkern,
Handlern und Geistlichen. Die Fakten unserer investigativen Zeitreise fol-
gen auf dem FulRe in einer Kurzprdsentation an den Originalschauplatzen.

Die Kasematten: Niirnbergs geheimnisvoller Untergrund

Steile Treppen fiihren uns hinab in die iiber 450 Jahre alten unterirdi-
schen Génge. Einige schmale Lichtstrahlen fallen in die Gewdlbe, aber
vor den Kanonenkugeln waren die Verteidiger sicher. Und wehe, wenn der
Feind den Niirnbergern vor die Flinte kam.

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018

22 Personen 8,- € p.P.

. ALTERSSTUFE
Termine A5, X,
ganzjahrig Bes. geeignet

RS8,GY8
Leistungen

v/ 30 Min. Multimediaprojektion ,Schatzsuche - dem Glauben auf der Spur”

v/ Selbstdndige Recherche

v/ 2 Std. interaktiver Stadtrundgang zu Originalschaupldtzen der Reformation

v/ 1,5 Std. Themenfiihrung ,Reine Glaubenssache” im Germanischen
Nationalmuseum

Vor 500 Jahren legte sich der rebellische Ménch Martin Luther mit dem
Kaiser und dem Papst an und spaltete die Kirche. Mit weitreichenden Folgen
fiir Niirnberg. Bereits 1525 mussten alle Biirger der Reichsstadt evangelisch
werden.

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

Wer’s glaubt wird selig?

Ob wir es glauben oder nicht: Nichts und niemand bestimmt die Welt so
sehr wie die Religionen. Wie sind sie entstanden? Was ist uns hoch und
heilig? In der Multimediaprojektion ,Schatzsuche - dem Glauben auf der
Spur” pilgern wir in die Vergangenheit und stellen auch die Gretchenfrage
zu unserem Religions-Verhaltnis.

Los, glaub das!

Schluss, Punkt, aus! 1525 beschloss man im Niirnberger Rathaus: Wir
werden evangelisch! Die katholische Messe wurde verboten, allen Niirn-
bergern der neue Glaube aufgezwungen. Selbst den Nonnen. Unglaublich?
Die neuen Glaubensinhalte und was die Reformation mit den Menschen
machte, recherchieren wir an den Originalschaupldtzen.

Héllenangst und Paradies im Museum

Kann man sich von seinen Siinden freikaufen und einen Platz im Himmel
reservieren? Die Angst vor der Hélle, der Ablasshandel und dessen
Verdammung durch Martin Luther sind unsere Themen im Germanischen
Nationalmuseum. In der Fiihrung kommen wir auch Machtpoker, Manipulation
und Propaganda auf die Schliche.

13
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NURNBERG .

Staunen zwischen Burg und .Byte'sj';
| = | 4 r

Baustein
AKUSTISCHE POSTKARTE

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018
15 Personen 10,- € p.P.

Termine
ganzjahrig ALTERSSTUFE

Leistungen
v 2,5-3 Std. betreuter Medienworkshop
v/ Nutzung des Medien-Equipments in Kleingruppen

Wer etwas Wichtiges zu sagen hat, macht nicht viele Worte. In unserem
Workshop dauert die Stunde der Wahrheit sogar nur eine Minute. In dieser
prasentieren wir die Besonderheiten eines Ortes oder eines Gegenstands.
Was bewegt und beriihrt Euch? Was steckt dahinter oder innen drin?

Kurz, knapp und pragnant. Pradikat: absolut horenswert.

Baustein
HISTORISCHER KUNSTBUNKER

Preis 2017/2018
4,50 € p.P.

Min. Teilnehmerzahl
22 Personen

Termine
ganzjdhrig

ALTERSSTUFE

Leistungen
v Einfiihrungsfilm in der Kultur|Jugendherberge
v/ 1 Std. interaktive Fiihrung im Historischen Kunstbunker

Kunst im Bierkeller? Keine Schnapsidee, sondern die Mdglichkeit, Niirnbergs
wertvollste Kunstschdtze sicher unter die Erde zu bringen. In dem tief im Fels
des Burgbergs versteckten Kunstdepot iiberlebten u. a. Werke von Diirer und
Sakralkunst von Veit StoR den Bombenhagel des Zweiten Weltkriegs.

NURNBERG

Baustein

MITTELALTER-QUIZ RUND
UM DIE JUGENDHERBERGE
Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018
keine 12,- € Klassensatz Broschiiren
Termine
ganzjahrig
Leistungen

v Illustrierte Broschiire (5 Hefte und 1 Losungsheft) mit Fragen und
Antworten zur Geschichte Niirnbergs

Ratselhaftes Niirnberg: Warum steht die Kaiserburg auf dem ,Berg”? Was
ist die ,Goldene Bulle”? Weshalb {iberstand das Sakramentshauschen in
der Lorenzkirche den Zweiten Weltkrieg? Fragen liber Fragen. Die Antwor-
ten finden wir gleich um die Ecke in Niirnbergs Altstadt.

Baustein

WAPPENMALEREI

Familiengeschichte und Statussymbol

ALTERSSTUFE

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018
15 Personen 7,-€p.P.

Termine
ganzjahrig

Leistungen
v/ 2,5-3 Std. betreuter Workshop mit Begehung der BurgauRenanlage
v/ Materialkosten

Wappen waren die Visitenkarten der Ritter und des Adels, farbenprachtig
schmiickten sie Truhen und Stadttore. Doch was wollten uns die stolzen
Besitzer mit ihnen zeigen und sagen? Was steckt hinter den Symbolen?

Rund um die Burg suchen wir nach den Aushdngeschildern des Mittelal-

ters, um uns anschlieRend unser eigenes Wappen zu gestalten.

WANDERTAGE SIND WUNDERTAGE

Uberraschung in der Kultur|Werkstatt: So sieht also die Vergangenheit aus!
Fiihlt sich seltsam an. Und mittelalterliches Gestalten erfordert manchmal
noch mehr Fingerspitzengefiihl als eine Spielkonsole. Ein Wandertag in der
Kultur|Jugendherberge bietet eine spannende Mischung aus Kreativitdt und
lustvollem Lernen. Auf der Pirsch durch Burg und Stadt entdecken Kinder und
Jugendliche ihre Heimat, ihr handwerkliches Geschick und ihre Neugier.

Fiir jede Altersstufe gibt es ein Programm, das sich an den Richtlinien der
bayerischen Lehrpldne orientiert.

Doch wir stillen nicht nur Wissenshunger, auch ein Imbiss gehort dazu.
Und wenn der Teamgeist erwacht, machen selbst Lehrerinnen und Lehrer
grofie Augen.

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

Filmmodul ,, Stadt der Reformation” ab 5. Klasse
Filmmodul , Stadt des Friedens und der Menschenrechte” ab 8. Klasse

FILM AB IN DIE VERGANGENHEIT

Niirnbergs Geschichte als multimediales Erlebnis

,Nirnberg - Stadt der Reformation” (ab 5. KL.) und ,Stadt des Friedens
und der Menschenrechte” (ab 8. KL.). Auf sechs grofRen Leinwdnden wird
Niirbergs Geschichte lebendig. Ausreichend Stoff zum Diskutieren und
Recherchieren.

v/ Dauer: 2 Std. und Vormittagsimbiss ca. 30 Min.
v Preis inkl. Tee und Mineralwasser 10,50 € p.P.

Altersstufe ab 1. Klasse

SO SPIELTE DAS MITTELALTER
Workshop ,Mittelalterliche Spiele”

Kubb, Gliickshaus oder Rundmiihle - in diesem zweistiindigen Workshop
testen wir die beliebtesten mittelalterlichen Spiele und fertigen eines
sogar selbst an.

v/ Dauer: 2 Std. und Vormittagsimbiss ca. 30 Min.
v Preis inkl. Tee und Mineralwasser 13,50 € p.P.

Altersstufe ab 3. Klasse

WAS FUHRT IHR IM SCHILDE?
Workshop ,Mittelalterliche Wappenmalerei”

Farbenprachtige Wappen waren Visitenkarten der Ritter, Handler,
Handwerker und Stadte. In diesem Workshop gestalten wir unser eigenes
Aushdngeschild nach allen Regeln der Wappenkunst.

v/ Dauer: 2 Std. und Vormittagsimbiss ca. 30 Min.
v/ Preis inkl. Tee und Mineralwasser 13,50 € p.P.

15
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REGENSBURG T

Zu Besuch bei Fiirsten, Dombaumeisten
und Legiondren gl i
TR il
: 3 At nlead

e 7

Eine Zeitmaschine haben. Das wdr’s! Einsteigen und ab geht’s in die Vergangen-
heit. Nur wenige Augenblicke und wir tauchen ein ins tiefste Mittelalter. Dann
plétzlich: Romische Legiondre marschieren auf. Regensburg ist solch eine Zeitma-
schine. Die alte Reichsstadt offnet viele Tiiren, durch die wir in die Vergangenheit
gelangen, 2000 Jahre Geschichte zum Anfassen und Staunen erleben. Kein Wun-
der, dass die UNESCO Regensburg zum Welterbe erkldrte.

DIE LAGE IST AUSGEZEICHNET

Die Jugendherberge befindet sich auf der Donauinsel ,Untere Wohrd”, ca. 15
Min. zu FuR vom Stadtzentrum entfernt. Mit ihren verwinkelten Gassen und
Kirchen und der entspannten Atmosphare gilt Regensburg als ,ndrdlichste
Stadt Italiens”. Hier findet jeder neben 1000 Denkmdlern auch seinen Lieb-
lingsplatz: Shopping in gotischen Kreuzgewdlben und Restaurants mit But-
zenscheiben, Schiffsfahrten, Wandern und Radeln. Staunen und SpaR liegen
immer dicht beieinander: Bis zum Abenteuerspielplatz, dem Bolzplatz und
dem Freizeitbad mit Riesenrutsche sind es nur wenige Minuten.

SCHONER WOHNEN

1996 erhielt sie als erste Jugendherberge weltweit das Zertifikat ,Kultur|-
Jugendherberge”. Neben dem Haupthaus erwarten Sie zwei Familienhduser
mit je 3 Zimmern, DU/WC. Insgesamt hat die Jugendherberge 186 Betten,
verteilt auf 44 Einzel- bis Achtbett-Zimmer. Ein Teil der Zimmer verfiigt iiber
eigene Duschen und Toiletten.

Vier Aufenthaltsrdume, zwei davon haben eine komplette Tagungsausstat-
tung: WLAN, Beamer, Farbfernseher, DVD, Dia- und Overheadprojektor, Lein-
wand, Flipchart, Pinnwénde. Fiir Musikgruppen gibt es ein Klavier und ein
E-Piano. Dazu zwei FulRballkicker und drei AuRen-Tischtennisplatten und ein
neuer Kinderspielplatz.

DAS MUSSEN SIE ERLEBEN

®Im Juli 2006 hat die UNESCO das Ensemble ,Altstadt Regensburg mit
Stadtamhof” zum Welterbe erklart. Regensburg war im Hohen Mittelalter
politisches Zentrum des Heiligen Rémischen Reiches Deutscher Nation
und bliihendes Handelszentrum.

® Besonders spannend: die Geschichten hinter schdnen Fassaden. The-
matische Fiihrungen mit schauspielerischen Einlagen oder Fiihrungen
speziell fiir Kinder bringen Licht ins Mittelalter.

® Besuch der Basilika und des Schlosses St. Emmeram, dem Zuhause der
Thurn und Taxis.

® Das Historische Museum verfiigt u. a. {iber beeindruckende vorgeschicht-
liche, romische und friihgeschichtliche Abteilungen.

® Leinen los zur Stadtrundfahrt auf der Donau.

® Die Fliisse sind ideale Wanderwege fiir Kanuten oder Kajakfahrer.

REGENSBURG

v/ Stadt ist UNESCO-Welterbe

v/ Jugendherberge nahe der Steinernen Briicke
v Lebendige Studentenstadt

v/ Radwandern und Schifffahrten

v/ Konig Ludwigs Walhalla 10 km donauabwarts

Jugendherberge Regensburg
Wohrdstr. 60 © 93059 Regensburg
Tel. 0941 466283-0

Fax: 0941 466283-20
regensburg@jugendherberge.de
www.regensburg.jugendherberge.de

Knall. Puff. Peng. Die meisten von uns kennen die Romer nur als Raufbolde,
die von Asterix und Obelix aus den Sandalen gehauen werden. Héchste Zeit,
das wahre Leben der Legiondre kennen zu lermen. Spannender und farbiger
als ein Comic.

1. Tag: Salve!

Nach dem Mittagessen beziehen wir die Zimmer.

Spahzug durchs ehemalige Romerlager

Die Erde muss gedrohnt haben, als das Heer der Legionare iiber die Alpen
zog. Im AuBenposten ,Castra Regina” bezogen sie Quartier. Auf unserem
Spahzug durchs Lager stoRen wir auf Regensburgs gigantische Grundsteine.

2. Tag: Investigator ago!

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018 Forscher vor! Schniirt Sandalen und Sneaker. Ausgeriistet mit Forscher-
20 Personen 92,- € p.P. heften durchstreifen wir das antike Regensburg auf eigene Faust. Die
erfolgreichsten Forscher erhalten einen Preis.
Termine 3%5 Steinchen fiir Steinchen
ganzjahrig ALTERSSTUFE Mosaiken sind wichtige Puzzlesteinchen, die uns ein Bild vom antiken
4.-7. 1. Rom vermitteln. In der Kultur|Werkstatt ,Mosaik” puzzeln wir mit.

Leistungen Bes. geeignet Die spielen, die Rémer

v 2 Ubernachtungen mit Vollpension Womit vertrieben sich die Romer ihre Freizeit? In unserem Spielturnier
v Stadtfiihrung ,Das rémische Regensburg” probieren wir die antike ,Spielsammlung” aus.

v/ Forschertour mit Preisverleihung

v Betreute Kultur|Werkstatt ,Mosaik” 3. Tag: Valete!

v/ Romische Spiele ,Alea jacta est” Nach dem Friihstiick miissen wir Abschied nehmen.

MITTELALTER IN DER STADT zT‘;G;

Bes. geeignet
MS6,RS7,GY7

Steine kénnen nicht reden? Von wegen! Sie kennen unzéhlige Geschichten.
Lustiges, aber auch Tragisches. Sie erzdhlen von alten Sitten und Unsitten,
von Liebe, Stolz und Glauben. Hochste Zeit fiir ein Exklusiv-Interview mit
einigen Meilensteinen des Mittelalters.

1. Tag: Herzlich Willkommen

Nach dem Mittagessen beziehen wir die Zimmer.

Entfiihrung ins steinreiche Regensburg

Die Steinerne Briicke: einst das 8. Weltwunder. Der Dom: ein versteiner-
tes Gebet. Das Rathaus und die Patrizierburgen kiinden vom schndden
Mammon und kennen steinalte Geschichten von Globalisierung. Internati-
onale Netzwerke, geheime Diplomatie - manchmal kommt den Steinen die
Gegenwart sehr bekannt vor.

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018 2. Tag: Zum Folterkeller nichste Kreuzung links
20 Personen 94,- € p.P. Auf geht's. Auf eigene Faust! Unser Forscherheft ist das Navi, das den Weg
durch Regenburgs Mittelalter weist. Die erfolgreichsten Forscher erhalten
Termine einen Preis.
Mai - Oktober Ein Dom zum Bauklotze staunen
Riesig und doch filigran: Vor rund 750 Jahren entstand mit dem Dom ein
Leistungen gotisches Wunderwerk. In der Kultur|Werkstatt ,Dombaumeister” schlagen
v 2 Ubernachtungen mit Vollpension wir selbst zu.
v/ Stadtfiihrung ,Das mittelalterliche Regensburg” Feiern wie im Mittelalter
v Forschertour mit Preisverleihung, Hoch die Tassen und Knobelbecher! Beim urigen ,Wirtshausabend”
v Betreute Kultur|Werkstatt ,Dombaumeister”, servieren wir jede Menge Spal und die verdienten Preise fiir die besten
v/ Mittelalterlicher ,,Wirtshausabend” Mittelalter-Forscher.

3. Tag: Auf Wiedersehen!
Nach dem Friihstiick miissen wir Abschied nehmen.

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse 17
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REGENSBURG

Zu Besuch bei Fiirsten, Dombaumeistern | '
und Legiondren "-'“

\y

SABRN N

5 TAGE

ALTERSSTUEE
5.-8.x.

Bes. geeignet

ZEITREISE DURCH
DIE GESCHICHTE

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
179,- € p.P.

Termine
November - Marz

Leistungen

4 Ubernachtungen mit Vollpension

Stadtfiihrung ,R6mer”

Romer|Werkstatt ,Mosaik”, Forscherspiel mit Preisverleihung
Fiihrung im Document Reichstag

Fiihrung durch Schloss Thurn und Taxis, Diplomatenschule,
und ,Fiirstendinner”

,Wirtshausabend”

RSN

AN

Geliebt, begehrt, erobert: Die 2000-jihrige Schonheit hatte schon zahllose
Liebhaber. Wo schon die alten Romer ihr Lager aufschlugen siedelten bald
die Bajuwaren und griindeten ihre erste Hauptstadt. In der Boomtown des
11. bis 13. Jahrhunderts trafen sich Fiirsten und Geldadel. Hochste Zeit fiir
eine Entdeckungsreise, bei der wir auch selbst kreativ werden.

REGENSBURG

A\

o

1. Tag: Herzlich Willkommen

Nach dem Mittagessen beziehen wir unsere Zimmer.

Auf den Spuren der Legiondre

Vor rund 2000 Jahren schniirten sich rémische Soldaten ihre Sandalen und
marschierten fiir ihren Kaiser bis nach Regensburg. Heute heften wir uns
jetzt an ihre Fersen und staunen iiber die zahlreichen Spuren, die sie im
,Castra Regina” hinterlassen haben.

2. Tag: Lebendige Geschichte mit Happy End

Auf geht’s! Wir schnappen uns unser Forscherheft und jagen auf eigene
Faust durch die Jahrtausende. Unsere Beute: Geschichte, die das Leben
schrieb. Wer lebte in den verwinkelten Gassen? Welche Geschichten ver-
bergen sich hinter den schmucken Fassaden? Was geschah in Regensburgs
Unterwelt? Die besten Forscher gewinnen einen Preis.

Puzzeln wie die Romer

Aus tausenden farbigen Steinchen schufen Kiinstler der Antike grandiose
Mosaike. In der Kultur|Werkstatt ,Mosaik” nehmen wir sie uns zum Vorbild
und legen unsere eigenen Steinchen-Bilder.

3. Tag: Mittelalterliche Wiege der modernen Diplomatie

Beraten, Strippen ziehen, entscheiden. Hort Ihr das Tuscheln hinter den
Tiiren der Beratungszimmer? Spiirt Ihr die spannungsgeladene Atmo-
sphdre, als im Ratssaal groRe deutsche und europdische Politik gemacht
wurde? Zudem tagte hier von 1663 bis 1806 der ,Immerwédhrende Reichs-
tag”. AnschlieRend wird mancher Diplomat den Tag so wie wir mit einem
mittelalterlichen ,Wirtshausabend” beendet haben.

4. Tag: Ab geht die Post bei Thurn und Taxis

Fiihrung durch den Glanz von Gloria: Seit 1812 ist der ehemalige Reichs-
stift St. Emmeram die prachtige Hauptresidenz der Fiirsten von Thurn und
Taxis, die einst das kaiserliche Postmonopol besallen. In der Diplomaten-
schule verraten wir Euch alles {iber die geheimen Codes und das Versenden
geheimer Botschaften. Und am Abend dinieren wir wie die Fiirsten.

5. Tag: Auf Wiedersehen!
Nach dem Friihstiick miissen wir Abschied nehmen.

ALTERSSTUFE

4.-9. K.

Bes. geeignet

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
16,90 € p.P.

Termine
April - Oktober

Leistungen

v Schifffahrt zur Walhalla mit Quiz auf dem Schiff

v/ Fiihrung durch die Walhalla

v Eintritt und Fiihrung Schifffahrtsmuseum mit Stromungsmodell

Walhalla backbord voraus

Anker gelichtet. Entspannt platschert die Zeit dahin, wahrend unser Schiff
Kurs auf die Walhalla hdlt. Der von Kénig Ludwig I. erbaute Ruhmestempel
versammelt 130 Kopfe bedeutender Deutscher. Die Biistenreihe reicht von
Friedrich Barbarossa und Goethe bis Heinrich Heine und Sophie Scholl.

Ein paar Platze sind noch frei! Doch auf der Riickfahrt rauchen in erster
Linie unsere Kopfe. Wer hat bei der Fiihrung am besten aufgepasst? Wer
gewinnt das Walhalla-Quiz?

Das schwimmende Museum

Eine der ungewdhnlichsten Sehenswiirdigkeiten Regensburgs schaukelt
auf der Donau: Das Donau-Schifffahrts-Museum an Bord des Raddampfers
Ruthof zeigt die versunkene Handelswelt auf einer der bedeutendsten
WasserstraRen Europas. Dass die nicht immer ungefahrlich war, zeigt das
Stromungsmodell des ,Regensburger Strudels”.

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

ALTERSSTUEE

4.-9. Kl

Bes. geeignet

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018

15,90 € p.P.

(zuziiglich Kosten Abendessen)
Termine

ganzjahrig

Leistungen
v Eintritt und Fiihrung durchs Schloss Thurn & Taxis
v/ Betreuung und Material ,Fiirstendinner”

Der Glanz von Gloria

In einem Schloss zu wohnen klingt zunachst wie ein Marchen. Doch der
Erhalt der altehrwiirdigen Gemauer ist eine echte Herausforderung. Auch fiir
Gloria von Thurn und Taxis, dem einstigen Paradiesvogel der Boulevard-Presse.
Immerhin ist Schloss Emmeram groRer als der Buckingham Palace und hinter
jeder Tiir erwarten uns spannende Geschichten.

Dinieren ohne Fettnapfchen

Adel verpflichtet. Auch beim Dinner. Der Hofmarschall bittet zu Tisch,
Tischkartchen und Deko haben wir selbst gestaltet. Passend zum fiirstli-
chen Ambiente bekommen wir als Hors d‘ceuvre eine kleine Nachhilfe in
korrektem Benehmen bei Tisch serviert. Bon Appétit.

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018

20,90 € p.P.

(zuziiglich Kosten Abendessen)
Termine

Mai - Oktober

Leistungen ALTERSSTUFE
v Fahrt mit der Galeere 6.-9 K.

v/ Busticket zur Galeere und zuriick
v/ Besuch eines Legionars
v/ Essen vom heillen Stein

Bes. geeignet
MS6,RS6,GY6

Alle an die Ruder

Und ziehen! Die ganze Klasse sitzt in einem Boot, besser gesagt in einer
antiken Kriegsgaleere Navis Lusoria. Mit jedem Ruderschlag tauchen

wir tiefer ein in den harten Arbeitsalltag der romischen Grenzsoldaten.
Muskelkater inklusive.

Leben am Limes

Kam er mit einer Zeitmaschine? Plotzlich steht der romische Legiondr vor
uns. In funkelnder Riistung und mit voller Bewaffnung. Im Marschgepdck:
spannende Geschichten vom Leben am Limes.

Steinzeit fiir GenieBer
Auf dem heilRen Stein grillt und brutzelt jeder sein Essen so, wie er es
gerne mag. Die wichtigste Beilage: eine Extraportion Wohlfiihlen.
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REGENSBURG [P¥

Zu Besuch bei Fiirsten, Dombaunj_eistern
und Legiondren v &

ALTERSSTUEE

Baustein

DOCUMENT REICHSTAG

Besuch im Alten Rathaus

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
2,90 € p.P.

Termine
ganzjahrig

Leistungen
v Fiihrung im Alten Rathaus mit Reichstagssaal und Fragstatt
v Dauer: 1,5 Stunden

Tuscheln auf den Fluren, offene Dispute im Sitzungssaal: Kaum betre-
ten wir das Alte Rathaus, nimmt uns die Atmosphdre mittelalterlicher
Diplomatie gefangen. Ab 1663 trafen sich Fiirsten und Gesandte zum
LImmerwédhrenden Reichstag”, um die Geschicke des Heiligen Romischen
Reiches zu bestimmen. Doch nur eine Etage tiefer, in der ,Fragstatt”, ist
der Umgang weniger fein. Streckbanke, ,Beichtstuhl” und ,Spanischer
Esel” haben auch Unschuldige zu einem Gestdndnis bewegt.

Baustein

HISTORISCHE LEDERSANDALEN
Romer Werkstatt

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
9,90 € p.P.

Termine
ganzjdhrig -

. ALTERSSTUFE
Leistungen
v/ Betreuter Workshop
v Material
v/ Dauer: 2,5 Stunden

5.-8. k.

Kostbares Schuhwerk: Diese Sandalen waren dem Legiondr schon mal

den Sold eines Monats wert. Dafiir hielten sie ewig, sofern man nicht zu
haufig durch Germaniens Walder und Siimpfe marschieren musste.

Jetzt treten wir in die Fustapfen der alten Romer und schneidern unsere
eigenen Romersandalen. Haute, Zangen, Scheren und Malvorlagen liegen
schon bereit.

REGENSBURG
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Baustein

STADTFUHRUNG

Fiihrung zu speziellen Themen der Geschichte

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
3,50 € p.P.

Termine _
ganzjahrig
ALTERSSTUFE
. =9. KL
Leistungen 4.-9.x1

v Fiihrung durch Regensburg
v Dauer: 1,5 Stunden

Wer behilt da den Uberblick? In Regensburg schlugen Romer ihr Lager
auf, tagten Fiirsten und Kaiser. Hier lebten mittelalterliche Oligarchen und
arme Schlucker. Ihre Hinterlassenschaft: rund 1000 Denkmaler aus 2000
Jahren Historie.

Weil wir nur sehen, was wir horen und verstehen, folgen wir unserem
Guide durch verwinkelte Gassen und lauschen auch den vielen kleinen
Geschichten hinter der Geschichte. Ungemein spannend.

Baustein

WIRTSHAUSABEND

Essens-Event

ALTERSSTUFE

5.-8.x.

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018

7,60 € p.P.

(zuziiglich Kosten Abendessen)
Termine

ganzjdhrig

Leistungen

v/ Betreuter Spieleabend
v Material

v/ Dauer: 2,5 Stunden

Mittelalterlich Schlemmen in Schmaus und Braus: Bei Kerzenschein ser-
viert das Gesinde Haxn, Hahnchenkeulen, Honigkuchen & Co., angerei-
chert mit deftigem Witz und Augenzwinkern. AnschlieRend dreschen wir
Karten, lassen die Wiirfelbecher auf die Holztische krachen oder messen
uns im Armdriicken. Sagenhaft!

WANDERTAG IN DIE VERGANGENHEIT

Hdchste Konzentration in der Kultur|Werkstatt! Zwischen den Lippen wandert
die Zungenspitze von einer Seite zur anderen, geschickt werkeln die kleinen
Finger: Ein Wandertag in der Kultur|Jugendherberge bietet eine spannende
Mischung aus Kreativitdt und lustvollem Lernen. Auf unserer Pirsch durch 2000
Jahre Regensburg entdecken wir unsere Heimat, unser handwerkliches Geschick
und unsere Neugier.

Fiir jede Altersstufe gibt es ein Programm, das sich an den Richtlinien der
bayerischen Lehrpldne orientiert.

Doch wir stillen nicht nur Wissenshunger, auch ein Imbiss gehért dazu. Und
wenn zu guter Letzt der Teamgeist spukt, machen selbst Lehrerinnen und
Lehrer grofie Augen.

ab 1. Klasse

ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

Altersstufe 6.-9. Klasse

O TEMPORA, 0 MORES
Stil und Etikette im Wandel der Zeit

Schon Cicero beklagte den Verfall der Sitten. Doch welchen Knigge
hatten die alten Romer? Wie tugendhaft waren die Ritter? Und wie wahren
wir in heiklen Situationen die Etikette? Nobody's perfect. Aber wir werden
immer besser.

v/ Dauer: 2 Std. und Imbiss ca. 30 Min.
v/ Preis inkl. Imbiss 8,90 € p.P.

Altersstufe 3.-6. Klasse

ALEA IACTA EST

Spielen wie die alten Romer

Rundmiihle und Solitaire: Schon vor 2000 Jahren spielten die jiingsten
der alten Romer auf Gliick komm raus. Jetzt machen wir es Ihnen nach und
basteln uns sogar unser eigenes Rémerspielzeug.

v/ Dauer: 2 Std. und Imbiss ca. 30 Min.
v/ Preis inkl. Tee und Mineralwasser 8,90 € p.P.

Altersstufe 5.-7. Klasse

VORWARTS IN DIE VERGANGENHEIT
Stadtrallye durch die Jahrtausende

Zeitreisende aufgepasst: In den nachsten zwei Stunden jagen wir durch
zwei Jahrtausende. In verwinkelten Gassen folgen wir den Spuren der
alten Romer. Und waren die Edelleute des Mittelalters wirklich so edel,
hilfreich und gut? Die besten Spiirnasen gewinnen einen Preis.

v/ Dauer: 2 Std. und Imbiss ca. 30 Min.
v/ Preis inkl. Imbiss 4,90 € p.P.
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PASSAU Baa

Dolce Vita auf Niedérbayerisc

Wer siidldndisches Flair geniefSen will, braucht nicht iiber die Alpen zu reisen:
Wo Donau, Inn und Ilz zusammenflieen, verbinden sich barocker Charme und
Schénheit, sprudeln Geschichte, Kultur und Erlebnisse. Die mediterran anmuten-
den Hduserfassaden aus dem 17. Jahrhundert; das Gewirr der Gassen, aus dem
der Dom empor wichst; die gemiitlichen Cafés und Studentenkneipen; ein Fest
fiirs Leben! Und wenn sich der Vorhang fiir die Europdischen Wochen hebt, wird
Passau zur Biihne der Vélkerverstindigung.

DIE LAGE IST AUSGEZEICHNET

Uberragend! Auf dem Georgsberg thront die nahezu 800 Jahre alte Veste
Oberhaus. Die Altstadt liegt Ihnen zu FiiRen. Von der Jugendherberge wan-
dern die Blicke bis nach Bohmen und Osterreich. Oder Sie streben ganz hoch
hinaus und reisen bis zu den Sternen: Besuchen Sie auf der Veste die Stern-
warte der Jugendherberge.

SCHONER WOHNEN

Im Banne des Mittelalters. Mit 65.000 m? umbauter Flache ist die Festung
eine der groRten erhaltenen Burganlagen Europas. Die modern umgestalte-
te Jugendherberge befindet sich in der ehemaligen Burgtaverne, dem Pro-
fosenturm und dem Generalturmgebdude.

Die 128 Betten verteilen sich auf 26 Zimmer mit iiberwiegend vier bis sechs
Betten. Ein Teil der Zimmer verfiigt tiber eigene DU/WC. Lehrer erhalten Ein-
zel- oder Doppelzimmer. In historischem Ambiente iiberzeugen Sie Ihre Klasse
mit moderner Medientechnik: Wir bieten einen Mehrzweckraum mit TV und
zweiSeminarrdume, in denen Beamer, Overheadprojektor, Leinwand, Flipchart
oder Pinnwand mit Moderationskoffer dazu gebucht werden kdnnen.
AnschlieRend entspannen Sie auf der Burgterrasse oder gemeinsam bei Tisch-
tennis und Kicker. Entdecken Sie beim Kreativprogramm im Werkraum Ihre
handwerklichen Seiten.

DAS MUSSEN SIE ERLEBEN

© Im Dom St. Stephan erklingt die gréRte Dom-Orgel der Welt.

® Der einstige Wallfahrtsort Maria-Hilf bietet schonste Aussichten auf
Passaus ,italienische” Seite.

® Das Oberhaus-Museum in der Veste Oberhaus ist mit 3.000 gqm Fliche
eines der grofiten stadtischen Museen Europas und einer der schonsten
Schauplatze fiir Stadtgeschichte.

® Romermuseum Kastell Boiotro

 Die Kunst der Stunde: Das Museum Moderner Kunst prasentiert in einem der
schonsten Altstadthduser Passaus Kunst des 20. und 21. Jahrhunderts.

e Auf dem Holzweg: Nationalpark Bayerischer Wald und Baumwipfelpfad.

® 7u Besuch bei den Kelten: Archdologischer Erlebnispark ,Gabreta”

o Stadtefahrten nach Miinchen, Regensburg, Wien, Salzburg, Linz oder Krumau.

PASSAU

v Drei Fliisse aus drei Himmelsrichtungen, die sich zu einem Strom
vereinigen

v Ubernachten in einer der groRten Burganlagen Europas

v/ Sternwarte oberhalb der Jugendherberge

v Panoramablick vom Bayerischen Wald iiber Bohmen bis Osterreich

v/ GroRte Dom-Orgel der Welt

Jugendherberge Passau
Oberhaus 125 ® 94034 Passau
Tel. 0851 49378-0

Fax: 0851 49378-20
passau@jugendherberge.de
www.passau.jugendherberge.de

SPIELE IM WANDEL DER ZEIT

Eine lustige Reise vom Mittelalter ins Heute

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018
20 Personen 89,- € p.P.

Termine
ganzjahrig

Leistungen

v 2 Ubernachtungen mit Vollpension

v Mittelalterliche Spiele in der Burg (2 Std.)

v Bildbetrachtung ,historische Kinderspiele” (ca.30 Min.)
v/ Burgwerkstatt ,Spiele selber bauen” (1,5 Std.)

v Reflexion historische und aktuelle Spiele (ca.45 Min.)
v/ Bunter Abend (inkl. Getranke und Knabbereien, 2 Std.)

3 TAGE

ALTERSSTUFE

1.-2. k.

Bes. geeignet

Sie kannten weder Game-Boy noch FufSball, trotzdem waren die Kinder
damals genauso spielverriickt wie wir heute. Hochste Zeit, einige Spieleklas-
siker des Mittelalters neu kennen zu lernen. Oberste Spielregeln: Gemeinsam
Spaf haben und fair geht vor.

1. Tag: Das wird ein SpaR!

Gibt es einen spannenderen Spielplatz als eine echte Burg? Kreisel
kullern, Reifen rollen, Murmeln klickern - wer siegt beim Sackhiipfen?
Geschicklichkeit und Teamgeist sind gefragt.

Was wird denn hier gespielt?

Das miissen wir uns genauer ansehen! Pieter Bruegel zeigt uns auf seinem
Bild ,Kinderspiele” 84 tolle Spielideen aus dem Jahre 1560.

2. Tag: Ein Sack voll Spielideen

Wir basteln uns mittelalterlichen SpielspaR fiir unterwegs. Das Spielbrett
malen wir auf ein Stiick Leder, das mit einer Kordel zu einem Beutel
zusammen gezogen werden kann. Noch die Spielsteine basteln, alles ein-
gesackt und los geht’s. Beim Spielen sind Kinder doch in allen Jahrhun-
derten immer gleich. Oder?

Klasse Party!

Die vergangenen ereignisreichen Tage wollen wir feiern. Mit Musik, Knab-
bereien und tollen Spielen. Unvergesslich!

3. Tag: Zuriick in die Gegenwart
Nach dem Friihstiick miissen wir abreisen.

STADT, BURG, FLUSS

Unterwegs als Burgbewohner und Stadteroberer

Min. Teilnehmerzahl

Preis 2017/2018
20 Personen 84,- € p.P.

Termine
15.03. - 15.11.

Leistungen

v 2 Ubernachtungen mit Vollpension (1 x Mittagessen, 1 x Lunchpaket)
v Stadtrallye mit Pramierung (2 Std.)

v betreute Fackelwanderung (1,5 Std.)

v Fiihrung ,Mittelalter” im Oberhaus-Museum (1 Std.)

v/ Drei-Fliisse-Schifffahrt (45 Min.)

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

3 TAGE

ALTERSSTUFE

5.'70_ Kl
Bes. geeignet
MS6,RS7,GY7

Leicht, entspannt und mdchtig préchtig: Willkommen im Barock. Wir geniefSen
Dolce Vita mit Kirchen im Zuckerbdickerstil und stolzen Burgen: Doch in der Zeit
der Musketiere und Sonnenkénige lagen Lebensfreude, Glanz und Elend dicht
beieinander.

1. Tag: Passau gibt Ratsel auf

Augen auf und immer der Spiirnase nach! In Kleingruppen sind wir den
spannenden Ratseln der mittelalterlichen Handelsstadt auf der Spur.
Romantischer Nachtzug

0b es hier wohl spukt? Im Schein der Fackeln umrunden wir den Burgberg.
Am Gipfel angekommen, taucht der Blick hinab in das glitzernde Lichter-
meer der Drei-Fliisse-Stadt. Sagenhaft!

2. Tag: Alltag im Mittelalter

Was fiir eine stolze Burg! Welche Macht und Pracht. Doch ganz sorgenfrei
war friiher das Leben dort auch nicht, wie wir auf unserem Streifzug durch
die Veste Oberhaus erfahren.

Schiff ahoi!

Die bunten Fassaden des ,bayerischen Venedig”, der Dom, die Dreifliis-
se-Miindung, Donau, Inn und Ilz mit ihren verschiedenen Farben: Von Bord
unseres Schiffes sieht die barocke Welt schon wieder ganz anders aus.

3. Tag: Zuriick in die Gegenwart
Nach dem Friihstiick miissen wir leider abreisen.
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DIE DRACHENBURG EROBERN
Starke Tage fiir kleine Helden

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
3-Tages-Programm: 94,- € p.P.
5-Tages-Programm: 179,- € p.P.

Termine

15.03. - 15.11.

Leistungen

v 2 bzw. 4 Ubernachtungen mit Vollpension

v/ Schatzsuche in der Burg (2 Std.)

v/ Néchtliche Fackelwanderung (betreut, 1,5 Std.,)

v Fiihrung Oberhaus-Museum (1,5 Std.)

v/ Burgwerkstatt: ,Gliicksamulett” und Reflexion (2,5 Std.)
v/ Drachenfest inkl. Getrdnk, Knabberei (2 Std.)

v/ Optional eigenstdndige Burgrallye (1 h)

Zusatzliche Leistung bei 5 Tagen

v Erlebnisfiihrung ,Halser Grafenburg” (1,5 Std. zzgl. eigenstandige
Wanderung zum Treffpunkt 30 min)

v/ Drachenspiele mit Reflexion (2,5 Std.)

PASSAU

30. 5 TAGE
ALTERSSTUEE

3.-4. KL

Bes. geeignet

Vorsicht, Drache! Doch wir haben keine Angst. Mutig erobern wir die Burg,
stiirmen vorwdrts in die Vergangenheit: Irgendwo hier muss ein Schatz ver-
steckt sein. Doch die aufregendste Neuentdeckung sind wir und unser Mut.

1. Tag: Jagd nach dem Drachenschatz

Auf der Schnitzeljagd durch die Burg suchen wir nicht nur eine geheimnis-
volle Truhe. Die wertvollsten Schatze finden wir in uns selbst: Teamgeist
und Kreativitdt. Ohne diese geht gar nichts.

Feuer frei!

Im Licht der Fackeln tanzen schaurige Schatten iiber die Mauern, doch
kleine Helden kennen keine Furcht. Auf unserer Nachtwanderung halten
wir fest zusammen! Zum Happy-End des Tages gibt es am Feuer eine
Drachengeschichte.

2. Tag: Ja, so warn’s die alten Rittersleut

Alles andere als alltdglich: der Alltag im Mittelalter. Im Burgmuseum wird
er wieder lebendig. In der Burgkapelle erwartet uns St. Georg, der mutige
Drachentoter.

Jeder ist seines Gliickes Schmied

Aberglauben und Amulette standen im Mittelalter hoch im Kurs. In der
Burgwerkstatt fertigen wir unseren ganz persénlichen Talisman. Viel
Gliick!

Wer nur 3 Tage bleibt, feiert heute Abend ein Abschiedsfest. Bereits
am ndchsten Tag geht es nach dem Friihstiick heimwarts.

3. Tag: Geheimnisse um eine Burgruine

Wie kariose Drachenzédhne ragen die Reste der Halser Grafenburg in den
Himmel. Ritter und Burgfraulein aufgepasst: Die Gewdlbe bergen noch
immer Geheimnisse und Legenden.

4. Tag: Auf in den Kampf!

Beim Drachenkampf brechen wir eine Lanze fiir die Geschicklichkeit und den
Teamgeist. Wie einst die eisernen Recken iiben wir uns im Armbrustschie-
Ren oder in der Schilderabwehr. Doch nur wer gut zusammenhalt, kann das
Turnier gewinnen und erhalt den Ritterschlag mit Drachen-Diplom.

Diese Feier wird ein Fest

Am letzten Abend feiern alle Knappen, Ritter und Burgfraulein noch
einmal mit Spielen, Musik und Knabberei.

5. Tag: Aufbruch zu neuen Taten
Nach dem Friihstiick miissen wir Abschied nehmen.

5 TAGE
ALTERSSTUFE

7.-11. L

AKTION 3.1

Bes. geeignet

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
214,- € p.P.

Termine
Mai bis Oktober

Leistungen

v 4 Ubernachtungen mit Vollpension (1x Mittagessen, 3x Lunchpaket)

v kostlimierte Erlebnisstadtfiihrung (1 Std.)

v/ Fahrt nach Krumau (Tschechien) mit Stadtfiihrung (Tagesausflug)

v spielerische tschechische Sprachkunde (1,5 Std.)

v Schifffahrt im Donautal (Oberdsterreich) und betreute GPS-Tour
(Tagesausflug)

v Fiihrung Sternwarte der JH (1 Std.)

v Dreifliisse-Cocktail

Grenzenlos. Vielseitig. Von der Veste wandert der Blick neugierig hinunter
zur Stadt, springt weiter (ber Fliisse, Wilder und Berge nach Bohmen und
Osterreich. Hochste Zeit, unseren Augenspielen zu folgen.

1. Tag: Passaus Geschichte: Was fiir ein Theater!

Pracht und Pestilenz, was fiir eine Fiihrung! Pestdrzte und barocke Hofbe-
amte begleiten uns durch Passaus Gassen und Vergangenheit. Wir blicken
hinter Tiiren, die anderen verschlossen bleiben, werden selbst Teil der
Geschichte. Bravissimo, groRes Theater!

2. Tag: Krumau: Die Perle des Bohmerwaldes

Gut, dass wir den Abend zuvor ein paar Vokabeln Tschechisch gelernt haben.
So kdnnen wir die Schonheit Krumaus mit den entsprechenden Worten wiir-
digen. Selbst die Natur schlingt mit der Moldau eine elegante Schleife um die
Stadt, die 1992 zum Weltkulturerbe geadelt wurde. fantastick!

3. Tag: Ahoi, Osterreich!

Leinen los! Unser Schiff halt Kurs auf das Gsterreichische Engelhartszell.
Vom Ufer griiRen Kloster und Burgen, Donauorte wie aus dem Bilder-
buch sdumen den Weg. An der Staustufe Jochenstein fahrt unser Schiff
Paternoster.

Immer den Satelliten nach: Ratseljagd per GPS

Die L6sung steht nicht in den Sternen, sondern in den Satelliten-Koor-
dinaten: GPS-Geréte lotsen uns durch die Natur. Doch die Forscherteams
vertrauen nicht nur der Technik. Der gesunde Menschenverstand verrdt
ihnen: Manche Aufgabe ist nur mit Teamgeist zu lGsen.

4. Tag: Entspannt euch, wir reisen zu den Sternen

Mal ausspannen oder auf eigene Faust die engen Gassen der Stadt
erkunden. SchlieBlich reisen wir am Abend in der Sternwarte durch die
unendlichen Weiten des Weltraums.

5. Tag: Pfiad Euch
Nach dem Friihstiick geht's wieder nach Hause.

Min. Teilnehmerzahl

Preis 2017/2018

20 Personen 14,50 € p.P.
(bei Buchung von Halb- oder
Termine Vollpension)
ganzjéhrig
Leistungen

v Kreativwerkstatt Steinmetz oder mittelalterliche Schreibstube (2 Std.)
v Ritterspiele (2,5 Std.)
v/ Tavernenabend (mittelalterliche Speis“und Spiel, 2,5 Std.)

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

ALTERSSTUFE
4.~7. Kl

Bes. geeignet
MS6,RS7,GY7

Dombaumeister oder Scriptorium

Achtung, Baustelle! Schlag auf Schlag riicken wir den Steinbrocken zu
Leibe. Maschinen? Fehlanzeige. Als mittelalterliche Steinmetze vertrauen
wir auf Hammer, MeilRel und unser Geschick.

Oder sollten wir lieber im Scriptorium zur Feder greifen? Oh Schreck, ein
Klecks! Gar nicht so einfach, mit Gansekiel zu schreiben und selbst herge-
stellten Farben zu malen. Kein Wunder, dass im Mittelalter Biicher als fast
unbezahlbare Schatze galten.

Die Spiele sind eroffnet

Fanfare, auf zum ritterlichen Wettstreit. Haben wir als Knappen das
nétige Ristzeug zum eisernen Helden? Mut, Schnelligkeit und Geschick
sind gefragt. Die besten werden in den Stand der Ritter und Rosendamen
erhoben.

Tavernenabend: Futtern wie bei Rittern

Hmmh, welch kostlicher Duft aus der Kiiche kommt. Heute Abend wird
in der ehemaligen Burgtaverne getafelt. Und gespielt. Doch bei den
Klassikern des Mittelalters sollte niemand schummeln, Betriiger erwartet
die Schandgeige.
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Baustein

MITTELALTERLICHE SCHREIBSTUBE
Mittelalterliche Handwerkskunst

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018

20 Personen 4,90 € p.P.

Termine D

ganzjahrig ALTERSSTUFE
4.-7. 1.

Leistungen

v/ Schreiben und Malen im Scriptorium (2 Std.)

Briefe aus dem Mittelalter

Schon das Anriihren der Pigmente ist eine Kunst fiir sich. Und erst das
Schreiben! Gar nicht so einfach mit der Rohrfeder nicht zu klecksen. Alle
sitzen konzentriert an ihren Pulten, nur das Kratzen der Gansekiele auf
dem Papier ist zu horen. Zum Schluss noch das Siegel drauf. Fertig ist das
schinste Zeugnis toller Tage in Passau.

Baustein

SCHATZSUCHE IN DER BURG
Erlebnis Mittelalter

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018

4,40 € p.P.

Termine

ganzjahrig, auf dem AuRengeldnde
der Burganlage

ALTERSSTUFE

Leistungen
v/ Schnitzeljagd und Schatzsuche (betreut, 2 Std.)

Das Geheimnis vom Drachenschatz

Willkommen auf einer spannenden Reise in eine abenteuerliche Zeit.

Hier auf der Burg verbirgt sich der sagenumwobene Drachenschatz. Um
ihn aufzuspiiren, durchstreifen wir in kleinen Teams eine der groRten
Burganlagen Europas. Jede Gruppe schickt eine andere auf die Ratseljagd.
Knifflige Geheimzeichen weisen uns den Weg. Jetzt sind detektivischer
Spiirsinn, Geschick und Fantasie unser groRter Trumpf.

PASSAU

Baustein

RITTERSPIELE FUR KNAPPEN

UND ROSENDAMEN
Erlebnis Mittelalter

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018

20 Personen 4,40 € p.P.

Termine D

ganzjahrig ALTERSSTUFE
3.-6.x.

Leistungen

v/ Spiele-Turnier (2 Std.)

Lasst die ritterlichen Spiele beginnen

Eine Ritterburg ohne Turnier? Unvorstellbar! Als mutige Ritter und holde
Edeldamen stiirzen wir uns in den Spiele-Wettstreit. Doch nicht mit
roher Gewalt. Unsere Waffen sind Mut, Schnelligkeit, Geschick und klarer
Verstand. So losen wir manch knifflige Aufgabe, um zu guter Letzt in den
Ritterstand erhoben zu werden.

Baustein

STEINMETZEN IN DER BURG
Mittelalterliche Handwerkskunst

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
4,90 € p.P.

Termine
ganzjahrig

ALTERSSTUFE

Leistungen
v/ Steinmetz-Werkstatt (2 Std.)

Traume in Stein gehauen

Schaut Euch die Burg an, die prachtigen Wappen der Fiirstbischéfe und
die filigranen Verzierungen am Dom. Das alles ist das kreative Handwerk
stolzer Steinmetze. Heute eifern wir ihnen nach und greifen selbst zu
Hammer und MeiRel, Schlag auf Schlag wachsen aus dem Ytong-Quader
fantasievolle Masken und Wappen. Versteinerte Erinnerungen an einen
spannenden Tag.

Baustein

STERNWARTE
Abends in der Burg

ALTERSGEMASS

ANGEPASST

Min. Teilnehmerzahl
20 Personen

Preis 2017/2018
3,90 € p.P.

Termine
ganzjdhrig, im Hochsommer nur
Sonnenbeobachtungen

Leistungen
v/ Stern- oder Sonnenbeobachtung (nur bei klarem Himmel, 1 Std.)

Eine Abenteuerreise zu den Sternen

Computerlogbuch der Klassen-Crew, Sternzeit 2-0-1-7. Wir befinden uns
auf einer Abenteuerreise vom Mittelalter direkt in den Weltraum. Der
Blick durchs Teleskop zeigt Lichtjahre entfernte Sterne und gigantische

Gaswolken. Uberall leuchtet, glimmt, flimmert und flackert es. Werden wir

unseren Gliicksstern entdecken?

Baustein

TAVERNENABEND
Abends in der Burg

ALTERSSTUFE

Min. Teilnehmerzahl Preis 2017/2018

20 Personen 5,90 € p.P.
(bei Buchung von Voll- oder
Termine Halb-Pension)
ganzjéhrig
Leistungen

v/ Tavernenabend (mittelalterliche Speis’und Spiel, 2,5 Std.)

Ein Ritterleben in Schmaus und Braus

Hoch die Tonbecher, jetzt wird gefeiert. In der Taverne, dem ehemaligen
Wirtshaus der Burg, tischt das Gesinde kdstliche Leckerbissen auf. Rot
schimmern die kiihlen Tropfen in den Tonbechern. Dazu spielen wir die
Klassiker der mittelalterlichen Spielsammlung. Wer gewinnt den Taler beim
JNiissekullern“? Wer verliert den Gulden beim Wiirfelspiel? Doch Falsch-
spieler aufgepasst. Werdet ihr erwischt, erwartet euch die Schandgeige.

WIR BASTELN UNS DEN PERFEKTEN
WANDERTAG

Unsere Bauanleitung: Kombinieren Sie die Bausteine und Thementage der
Jugendherberge Passau mit Ihrem Lehrplan und der Neugier der Schiilerin-
nen und Schiiler.

Ein Wandertag in der Kultur|Jugendherberge bietet eine spannende Mi-
schung aus Kreativitdt, Spielfreude und lustvollem Lernen. Auf ihrer Pirsch
durch Veste und Stadt entdecken Kinder und Jugendliche ihre Heimat und

ihr handwerkliches Geschick.

Fiir jede Altersstufe gibt es Programme, die sich an den Richtlinien der
bayerischen Lehrpldne orientieren.

Doch wir stillen nicht nur Wissenshunger, auch ein Imbiss gehort dazu.

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

zum Beispiel:

Altersstufe 1.-2. Klasse

SPIEL MIT!
Spiele im Wandel der Zeit

Wir sind dran! Auf unserem historischen Spielereigen entdecken wir die
Action-Spiele des Mittelalters! Neben dem ,geziemlichen” Umgang und
Geschicklichkeit ist vor allem Zusammenarbeit Trumpf. Zu guter Letzt
basteln wir uns ein eigenes Mittelalter-Spiel, das wir als Erinnerung im
Lederbeutel mit nach Hause nehmen.

v/ Dauer: 2 Std. und Mittagsimbiss ca. 30 Min.
v Preis inkl. Imbiss und Getrank 9,90 € p.P.

Sie wollen mehr? Rufen Sie uns an. Wir beraten Sie gern.
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LANDSHUT i
Schatzkastlem des I_Mlttelalters

.Des Heiligen Romischen Reiches Rosengdirtlein” hief3 die Region im Mittelal-
ter: Nirgendwo bliihten die Bauernlandschaften, Stddte und Kultur ippiger.
Noch heute kiinden Burg Trausnitz, Palazzos und Parkanlagen von altbayeri-
schem Glanz und Gloria. Entsprechend residiert die Jugendherberge in einem
ehemaligen Schldsschen. Aber hdtten Sie weniger erwartet?

DIE LAGE IST AUSGEZEICHNET

Das im Biedermeierstil erbaute Balsschldsschen ist Teil der historischen
Stadtbefestigungsanlage und wurde 1839 oberhalb der Altstadt auf einer
Terrasse erbaut. Das Haus liegt auf halbem Weg zwischen dem gotischen
Stadtkern Landshuts und der Burg Trausnitz. Vom Hof aus haben Sie einen
herrlichen Blick auf die Burg und die Martinskirche.

SCHONER WOHNEN

Die Jugendherberge verfiigt iiber 98 Betten in Zwei-, Vier-, Sechs-, und Acht-
bett-Zimmern. Mit dem Kaminzimmer, einem weiteren Konferenzraum fiir bis
zu 40 Personen und einem Billardzimmer im Keller eignet sich das Haus auch
fiir Seminare. Hof, Terrasse und Wiese laden zum Spielen, FuRball, Tischten-
nis, Federball, Volleyball und Grillen ein.

DAS MUSSEN SIE ERLEBEN

® Burg Trausnitz war die Stammburg der Wittelsbacher. Heute ist sie herzo-
gliches Wahrzeichen der Stadt.

® Die Kirche St. Martin gehort zu den bedeutendsten Monumentalbauten
der Gotik Siiddeutschlands mit dem héchsten Backsteinturm der Welt.

 Die Stadtresidenz ist der erste Renaissance-Palazzo nérdlich der Alpen.

® Der Herzoggarten ist ein klassizistischer ,Park im Park” mit Freund-
schafts-Tempelchen, Triumphbogen und Ehrenvasen.

e Aufgrund der zentralen Lage bieten sich Tagesausfliige nach Miinchen,
Dachau, Regensburg, Kelheim, in den Bayerischen Wald oder ins oberbay-
erische Seengebiet an. Sie erreichen alle Orte innerhalb von 90 Minuten.

v/ Gebdude im Stil des Biedermeier

v/ Burg Trausnitz

v/ Martinskirche mit hochstem Backsteinturm der Welt
v/ Zentrale Lage zur Altstadt (Landshuter Hochzeit)

v/ Stadtbad bietet Badespal® {ibers ganze Jahr

Jugendherberge im Balsschlésschen
Richard-Schirrmann-Weg 6 ® 84028 Landshut
Tel. 0871 23449

Fax 0871 274947
Jugendherberge@landshut.de
www.landshut.jugendherberge.de

LANDSHUT

ROMANTIK IM AKKORD

Lagerfeuergitarre

3-4 TAGE

ALTERSSTUFE

Teilnehmerzahl
5-8 Personen

Preis 2017/2018
59,- € p.P.

Dauer
3-4 Abende, insgesamt 8 Std.

In dem Workshop fiir Kleingruppen bringen wir unsere romantischen
Saiten zum Klingen. Es werden einfache Gitarrengriffe erlernt, mit denen
Songs fiir das Lagerfeuer oder einfach fiir sich selbst begleitet werden
kdnnen.

ALTERSSTUFE

Teilnehmerzahl Preis 2017/2018
5-7 Personen 29,- € p.P.

Dauer

10-17 Uhr

Tapfere Schneiderlein, aufgepasst! Wir lernen Kndpfe annéhen, flicken, kiir-
zen und sdumen auf einen Streich. Bitte mitbringen: Kleidungsstiicke zum
Andern oder Reparieren, Schere, Garn, Nahnadeln, Stecknadeln, MaRband.

ALTERSSTUFE

Teilnehmerzahl
6-12 Personen

Preis 2017/2018
39,- € p.P.

Dauer
8-15 Uhr, inkl. 1 Stunde Mittagspause

Klick! Klick! Klick! Wir holen Landshuts Sehenswiirdigkeiten vors Objektiv
und werten anschlieRend unsere Ergebnisse aus. Bitte mitbringen: eigene

Digitalkamera sowie Kenntnisse iiber deren Handhabung.

Baustein

HANDWERK UND KUNST AUS
EINEM GUSS

Der Bronzeguss

ALTERSSTUFE

Dauer Preis 2017/2018
90 Min. 3,50 € p.P.

Kupfer, Zinn und handwerkliches Geschick: So entsteht eine Bronzeskulptur.

Baustein

HISTORISCHES AUFBAUPROGRAMM

Eine mittelalterliche Baustelle

Dauer Preis 2017/2018
120 Min. 80,- € pro Gruppe

Baustelle betreten erlaubt: Stein auf Stein schufen die mittelalterli-
chen Baumeister architektonische Wunderwerke wie St. Martin. In der
Jugendherberge versuchen wir, selbst ein gotisches Spitzbogenfenster zu
mauern. Zirkel, Lineal und Farbstifte mitbringen.

ALTERSSTUFE

ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse

ALTERSSTUFE

Baustein

WILLKOMMEN IN DER KUNST-
UND WUNDERKAMMER

Dauer Preis 2017/2018
60 Min. 40,- € pro Gruppe

GrofRes Staunen im Museums-Museum: Die ,Kunst- und Wunderkammer auf
der Burg Trausnitz” ist der mittelalterliche Vorlaufer unserer Museen.

Baustein

ALLES WAS RECHT WAR
Recht und Ordnung im Mittelalter

ALTERSSTUEE

Dauer Preis 2017/2018
75 Min. 40,- € pro Gruppe

Henker, Folter, Pranger: Aus heutiger Sicht klingt die mittelalterliche
Rechtsprechung grausam. Aber war der Gerichtssaal deshalb ein rechts-
freier Raum? Anhand von historischen Kriminalféllen kommen wir dem
mittelalterlichen Siihneverstandnis auf die Spur.

Baustein

IM BANNE DES MITTELALTERS

Der Hofzauberer

ALTERSSTUFE

AB1.KL

Dauer Preis 2017/2018
60 Min. 100,- € pro Gruppe

GroRe Augen, ungldubiges Staunen, befreiendes Lachen: Heute lassen wir
uns von den magischen Geheimnissen des Mittelalters verzaubern.
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Kultur erleben a4

WOW STATT GR

TECHNIK, DIE BEGEISTERT

Gelernt ist gelernt: Niemand kennt die Wiinsche und Anforderungen von Klassen besser als die
Jugendherbergen. Alle Hauser verfiigen iiber WLAN in den offentlichen Bereichen. Beamer,
DVD-Player, Video und Overhead-Projektoren, die Sie flexibel buchen kdnnen.

ERLEBNISREICHE TAGE, ENTSPANNTE NACHTE

Die freundlich eingerichteten Ein- und Mehrbettzimmer verfiigen teilweise {iber eigene
Badezimmer, die Bettwdsche ist inklusive. Die genaue Ausstattung entnehmen Sie bitte der
Hausbeschreibung.

DEN AUFENTHALT UNGEHINDERT GENIESSEN

Wer in seiner Bewegungsfreiheit eingeschrankt ist, stoRt immer wieder auf Hindernisse.
Deshalb haben sich viele Jugendherbergen auf die besonderen Wiinsche und Bediirfnisse
von Rollstuhlfahrern eingerichtet. Zertifizierte Unterkiinfte finden Sie auf
reisen-fuer-alle. jugendherbergen-bayern.de

DAS SCHMECKT

Da langt auch das junge Gemiise gerne zu: Unsere Kiichenmeister haben fiir jeden etwas
Schmackhaftes auf der Pfanne und dem Biiffet. Kernig und knackig. Leicht und locker. Immer
lecker. Gerne erfiillen wir nach vorheriger Absprache auch vegetarische oder religios bedingte
Essenswiinsche.
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FREIPLATZE FUR SCHULKLASSEN

Sparen macht SpaR. Bei Schiilerfahrten ist es manchmal auch notwendig. Bei Aufenthalten
ab 22 Teilnehmer/innen, davon 20 zahlende Personen und mindestens vier Ubernachtungen
mit Vollpension, bekommen Sie von uns zwei Freipldtze geschenkt.

Der Landesverband Bayern bietet jeder Schulklasse einer Forderschule bei mindestens
4 Ubernachtungen mit Vollpension einen Freiplatz unabhangig von der Klassenstirke.
Ab 22 Teilnehmer/innen (davon 20 zahlende) werden (nach obiger Regelung) ebenfalls
zwei Freipldtze vergeben.

GRATIS-MITGLIEDSCHAFT FUR BAYERISCHE SCHULEN

Die Spar-Karten, bitte! Die Mitgliedschaft im DJH ist die Eintrittskarte zu {iber 500 deutschen
Jugendherbergen und 3.500 Youth Hostels weltweit. Bayerische Schulen erhalten die DJH-
Mitgliedschaft kostenlos.

bayern.jugendherberge.de/mitgliedschaft

GRATIS-MITGLIEDSCHAFT FUR LEHRKRAFTE

Machen Sie sich iiber die bayerischen Jugendherbergen einfach mal direkt vor Ort schlau:
Als bayerische Lehrkraft erhalten Sie iiber die Homepage Ihres Lehrerverbandes eine kosten-
lose Lehrermitgliedschaft.
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Service genielRen

ENTSPANNEN SIE SICH!

WILLKOMMEN AUF DER SICHEREN SEITE

Zufille passieren. Schiiler werden krank. Oder Ihre Klassenfahrt muss womdglich sogar aus-
fallen. Damit zur groRen Enttdauschung nicht noch der finanzielle Schaden kommt, sichern

Sie sich am besten mit einer giinstigen Reiseriicktrittsversicherung ab. Weitere Infos unter

bayern.jugendherberge.de/RRV

WERTVOLLE TIPPS FUR EINE ENTSPANNTE KLASSENFAHRT: LEHRER-LOUNGE.COM

Die Jugendherbergen sind langjdhriger Partner der Schulen. Und der Lehrerinnen und Lehrer.
Wir wissen, wie aus einer Klassenfahrt ein unvergessliches Erlebnis wird und was Sie bereits
im Vorfeld beachten sollten. Tipps und Antworten auf Ihre drangendsten Fragen finden Sie
jetzt in unserer neuen lehrer-lounge.com
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GUT BERATEN, SCHNELL GEBUCHT

Sie haben noch Fragen oder méchten gleich buchen? Setzen Sie sich am besten mit unserem
Service & Booking Center in Verbindung. Wir informieren Sie auch iiber freie Kapazitaten,
Programmangebote und weitere Freizeitmdglichkeiten vor Ort.

Sie erreichen uns Montag bis Freitag von 8 bis 19 Uhr sowie an Wochenenden und
feiertags von 9 bis 17 Uhr

Telefon: 089 922098-555

service-bayern@jugendherberge.de

www.bayern.jugendherberge.de
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PLANUNGSHILFE

Die Tabelle gibt Ihnen einen ersten Uberblick iiber die angebotenen Programme und die jeweiligen Jugendherbergen.
Zur besseren Orientierung haben wir auf den Programmseiten verschiedenfarbige, runde Buttons platziert: Auf einen
Blick finden Sie hier die empfohlene Altersstufe sowie die besondere Eignung der Programminhalte fiir die jeweilige

Schulart und Jahrgangsstufe in Anlehnung an die Lehrplane.

Seite Jugendherbergen & Programmtitel Altersstufe Lehrplan/Bes. Eignung Dauer/Format
10 Niirnberg: Handwerker, Kaufleute, Gauner ab 5. KL MS 6+8, RS 7, GY 8 3 Tage
10 Niirnberg Interaktiv ab 8. KL. MS 8+9, RS 9, GY 9+11 5 Tage
11 Niirnberg vor der Kamera ab 8. KL. MS 8+9, RS 9, GY 9 5 Tage
11 Mittelalter erleben 3.-7. KL MS 6, RS 7, GY 7 3 Tage
12 Niirnberg im Nationalsozialismus ab 8. KL RS 8, GY 8 1 Thementag
13 Der Nationalsozialismus vor Gericht ab 8. KL RS 8, GY 8 1 Thementag
13 Schutz und Trutz 4.-9. KL RS 8, GY 8 1 Thementag
13 Glaubenssache(n) ab 5. KL RS 8, GY 8 1 Thementag
14 Akustische Postkarte ab 5. KL 2,5-3 Std. Baustein
14 Historischer Kunstbunker ab 9. KL 1,5 Std. Baustein
14 Mittelalter-Quiz 6.-8. KL Baustein
14 Wappenmalerei ab 3. KL 2,5-3 Std. Baustein
17 Regensburg: Romer Aktiv III 4.-7. KL RS 6, GY 5-6 3 Tage
17 Mittelalter in der Stadt 5.-7. KL. MS 6, RS 7, GY 7 3 Tage HERAUSGEBER:
18 Zeitreise durch die Geschichte 5.-8. KL MS 7, RS 6, GY 6-7 5 Tage BeuctiSCheSbJu?je;dherberg:/swerk
19 Auf der blauen Donau 4.-9. KL RS 8, GY 8 1 Thementag Maanueii\i/fcrh:;tragze;?8e1.6.79 Miinchen
19 Fiirstentag 4.-9. KL RS 8, GY 8 1 Thementag Tel.: 089 922098-0 | Fax: 089 922098-40
19 Legiondre unterwegs 6.-9. KL MS 6, RS 6, GY 6 1 Thementag bayern@jugendherberge.de
20 Document Reichstag 5.-8. KL 1,5 Std. Baustein www.bayern.jugendherberge.de
20 Historische Ledersandalen 5.-8. KL. 2,5 Std. Baustein
20 Stadtfiihrung 4.-9. KL 1,5 Std. Baustein USt-IdNr. DE129515074
20 Wirtshausabend 5.-8. KL. 2,5 Std. Baustein Vereinsregister VR 4127, AG Miinchen
23 Passau: Spiele im Wandel der Zeit 1.-2. KL GS 1-2 3 Tage VERTRETUNGSBERECHTIGTER VORSTAND:
23 Stadt, Burg, Fluss 5.-7. KL MS 6, RS 7, GY7 3 Tage Michael GGRI, Winfried Nesensohn
24 Die Drachenburg erobern 3.-4. KL GS 3-4 3 0. 5 Tage
25 Aktion 3.1 7.-11. KL MS 8, RS 8, GY 7-8 5 Tage GESAMTKOORDINATION:
25 Ein Tag im Mittelalter 4.-7. KL MS 6, RS 7, GY7 1 Thementag Dagmar Rente & Markus Achatz
26 Mittelalterliche Schreibstube 4.-7. KL 2 Std. Baustein
26 Schatzsuche in der Burg 3.-6. KL 2 Std. Baustein TEXTKONZEPT:
26 Ritterspiele fiir Knappen und Rosendamen 3.-6. KL 2 Std. Baustein Norbert Bodecker
26 Steinmetzen in der Burg ab 4. KL 2 Std. Baustein
27 Sternwarte altersgemdss angepasst 1 Std. Baustein DESI_GN: . .
- 27 Tavernenabend ab 4. KL 2,5 Std. Baustein Melville Brand Design GmbH, Minchen
28 Landshut: Romantik im Akkord ab 7. KL 3-4 Abende= 8 Std. BILDNACHWEIS:
28 Knopf und Kragen ab 7. KL 1 Thementag 10-17h Deutsches Jugendherbergswerk Landesverband Bayern e.V.
29 Viel Klick! ab 5. KL 1 Thementag 8-15h
29 Handwerk und Kunst aus einem Guss 1.-6. KL 1,5 Std. Baustein PRODUKTION:
29 Historisches Aufbauprogramm ab 1. KL 2 Std. Baustein Ortmater Druck GmbH, Frontenhausen
29 m Banne des Mittelalters ab 1. Kl 1 5td. Baustein Diese Broschiire wurde umweltschonend auf chlorfrei gebleichtem FSC-zertifizierten Papier gedruckt.
29 Kunst- und Wunderkammer 3.-8. Kl 1 Std. Baustein
29 Alles was Recht war ab 1. KL 1,25 Std. Baustein September 2016
ab 1. Klasse ab 3. Klasse ab 5. Klasse ab 8. Klasse
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WIR SIND HIER, UM FUR SIE DA ZU SEIN!
Service & Booking Center

Telefon 089 922098-555

Fax 089 922098-40
service-bayern@jugendherberge.de
Montag bis Freitag 8-19 Uhr

Samstag, Sonntag und Feiertag 9-17 Uhr

en$ 6Z4/ (gt b
jugendherberge.de



